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// Rechteck.cpp : Definiert den Einstiegspunkt für die Konsolenanwendung.

//

// Alle Header einfuegen, die benoetigt werden. z.B. iostream

#include "stdafx.h"

#include <iostream>

// angeben, dass der Namespace std verwendet werden soll

using namespace std;

int main()

{

// Variablen deklarieren, die benötigt werden:

int Hoehe,Breite,Rand; // Benutzereingaben für die Abmessungen

int width,height; // Laufvariablen für die Ausgabe‐Schleifen

char z1=47,z2=92; // schräge Zeichen für das Dreieck

cout << "Sternchen‐Rechteck zeichnen\n";

cout << "Geben Sie bitte die Breite ein: ";

cin >> Breite;

cout << "Geben Sie bitte die Hoehe ein: ";

cin >> Hoehe;

for (height=0; height<Hoehe; height++) { // wieviele Zeilen?

for (width=0; width<Breite; width++) { // wieviele Spalten?

cout << "*"; // Sternchen zeichnen

}

cout << endl; // ein Zeilenumbruch am Ende jeder Zeile

}

cout << endl; // Nur wegen der Optik, Leerzeile unter dem Rechteck

cout << "Dreieck zeichnen\n";

cout << "Geben Sie bitte die Hoehe ein: ";

cin >> Hoehe;

// Eine von VIELEN Möglichkeiten!

// Sie können die Laufvariablen der for‐Schleifen auch ganz anders verwenden

// oder auch setw(...) benutzen

for (height=Hoehe; height>0; height‐‐) { // wieviele Zeilen?

for (width=0; width<height‐1; width++) // Leerzeichen am Anfang der 

Zeile

cout << " "; // nur eine einzige Anweisung: {} braucht man deshalb 

nicht...

cout << z1; // ansteigende Schräge zeichnen

for (width=0; width<Hoehe‐height; width++)

cout << "  "; // 2 Leerzeichen in der Mitte

cout << z2 << endl; // abfallende Schräge zeichnen, danach kommt nichts mehr

}

for (width=0; width<Hoehe*2; width++)

cout << char(238); // Basislinie zeichnen

cout << endl << endl;

cout << "Noch ein Rechteck zeichnen\n";
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cout << "Geben Sie bitte die Breite ein: ";

cin >> Breite;

cout << "Geben Sie bitte die Hoehe ein: ";

cin >> Hoehe;

cout << "Geben Sie den linken Rand ein: ";

cin >> Rand;

for (height=1; height<=Hoehe; height++) { // wieviele Zeilen?

for (width=0; width<Rand; width++) // Leerzeichen am linken Rand

cout << " ";

if (height==1) {

cout << char(218); // Ecke links oben in der 1. Zeile

} else {

if (height==Hoehe) {

cout << char(192); // Ecke links unten in letzter Zeile

} else

cout << char(179); // ansonsten gerader Strich

}

// Welches Zeichen wird nun verwendet?

if (height==1 || height==Hoehe)

z1 = 196; // Strich in erster und letzter Zeile

else

z1 = 32; // Leerzeichen in allen anderen Zeilen

for (width=0; width<Breite‐2; width++)  // wieviele Spalten? Obacht: ‐2!

cout << z1;

if (height==1) {

cout << char(191); // Ecke rechts oben in der 1. Zeile

} else {

if (height==Hoehe) {

cout << char(217); // Ecke rechts unten in letzter Zeile

} else

cout << char(179); // ansonsten gerader Strich

}

cout << endl; // ... und Zeilenumbruch

}

cout << endl; // Nur wegen der Optik, Leerzeile unter dem Rechteck

system("pause");

return 0;

}

/* Konsolenausgabe:

Sternchen‐Rechteck zeichnen

Geben Sie bitte die Breite ein: 20

Geben Sie bitte die Hoehe ein: 7

********************

********************

********************

********************

********************
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********************

********************

Dreieck zeichnen

Geben Sie bitte die Hoehe ein: 7

      /\

     /  \

    /    \

   /      \

  /        \

 /          \

/            \

ˉˉˉˉˉˉˉˉˉˉˉˉˉˉ

Noch ein Rechteck zeichnen

Geben Sie bitte die Breite ein: 20

Geben Sie bitte die Hoehe ein: 7

Geben Sie den linken Rand ein: 8

┌──────────────────┐

│                  │

│                  │

│                  │

│                  │

│                  │

└──────────────────┘

Drücken Sie eine beliebige Taste . . .

*/
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// Promilleberechnung

//

#include "stdafx.h"

#include <iostream>

using namespace std;

int main()

{

// Deklarationen:

double KG,Liter,Promille;

cout << "Aufgabe 4: PROMILLEBERECHNUNG\n";

// Eingabe des Körpergewichts mit Prüfung auf korrekte Eingabewerte:

do {

cout << "Bitte geben Sie Ihr Koerpergewicht in kg an: ";

cin >> KG;

} while (KG<=0 || KG>=200);

if (KG<=45)

cout << "\nAlkoholverbot fuer Kinder und Jugendliche!\n";

else {

// Ausgabe der Tabelle:

// zuerst die Kopfzeile:

cout << "\nMenge\tBier\tWein\tWodka\tStroh‐Rum\n";

// nun die einzelnen Zeilen in 0.2‐Liter‐Schritten:

for (Liter=0.2; Liter<=2.1; Liter+=0.2) {

Promille = 1000 * Liter / KG;

cout << Liter << "\t" << Promille*.06

<< "\t" << Promille*.12

<< "\t" << Promille*.42

<< "\t" << Promille*.80 << endl;

}

}

// Nur wegen der Optik: eine Leerzeile einfügen

cout << endl;

system("pause");

return 0;

}
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